Plan de cours – Formation TDD
Québec, février 2012
Horaire
	
	Jour 1
	Jour 2

	AM
	· La taxonomie des tests et pourquoi faire des tests
· Démonstration d’avant-goût
· Les tests unitaires
· Introduction au TDD
	· Objets factices (mocks)
· Démonstration d’utilisation des mocks
· Exercice intégrateur : partie I

	PM
	· Exercice : mise en pratique du TDD
· Pourquoi faire du TDD
· Techniques pour profiter pleinement du TDD
	· Exercice en groupe : qualité des tests (selon le groupe).
· Bonnes pratiques pour les tests
· Mauvaise odeurs
· Exercice intégrateur : parties II et III
· Sujets avancés



L’horaire est proposé à titre indicatif. L’horaire sera adapté en cours de formation afin de mieux répondre aux besoins des participants présents.
Approche pédagogique
· Durant la formation, le formateur adaptera le contenu en fonction des besoins des participants.
· [bookmark: _GoBack]Selon nous, l'apprentissage est plus important que le contenu. Notre objectif n’est pas de couvrir toute la matière, mais plutôt de nous assurer que les participants apprennent durablement.
· L’approche pédagogique est centrée sur l’action, la mise en pratique et est basée sur l’expérience antérieure des participants.
· Activités : études de cas, démonstrations, exercices, anecdotes tirées de l’expérience du formateur, etc.
Contenu potentiel
· Taxonomie des tests (survol des types de tests)
· Lesquels, pour qui, pour quoi, quand et complémentarité.
· Tests unitaires
· Introduction et motivations
· Automatisation
· Mythes
· Développement piloté par les tests (TDD)
· Cycle du TDD
· Règles de l’art
· Trucs et astuces
· Avantages et inconvénients
· Mythes et objections
· Techniques de tests
· Comment écrire un bon test unitaire
· Quoi tester
· Objets factices (mocks)
· Motivations et quand utiliser des mocks
· Fonctionnement
· Techniques d’injection
· Trucs et astuces
· Bonnes pratiques de tests
· Mauvaises pratiques de tests (les pièges)
· Mauvaises odeurs émanant des tests (symptômes à remarquer)
· Piloter l’architecture par les tests (selon le groupe)
· Approche « du haut vers le bas » versus « bas vers le haut » en TDD.
· Piloter la conception (design) par les mocks.
· Sujets avancés potentiels (selon le groupe)
· ATDD (développement piloté par les tests d’acceptation)
· Tester les bases de données
· Les tests et le modèle en couche (architecture)
· Tester une application web
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